
Side 1 af 9 

Noter til PC'ens opbygning 

ol Side 1 05-07-2026 

Senest udskrevet den 05-07-2026 10:44:00 

PC-kørekortet 
Modul 1 

 

Supplerende materiale  
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YDRE ENHEDER 
 

Tastatur  Funktion  

 Almideligskrivemaskinetaster + div funktionstaster mv 

Alt  Har heller ingen selvstændig funktion - kan dog bruges til at markere menulinjens første 

menupunkt, ved derefter at trykke enter åbnes rullemenuen. Dette kan tjene til aflastning af 

muse-hånden 

Alt Gr Aktiverer tegn / symboler på forsiden af de numeriske taster - f.eks @ 
 

Caps Lock Aktiverer STOR SKRIFT – påvirker ikke de numeriske taster  

Ctrl Overlevering fra tidligere telekommunikationsudstyr. Bruges i Windows 

programmer som del af genvejskommandoer , f.eks. Ctrl + c , som udfører 

funktionen copy.  

Delete Også en overlevering fra gamle pc'ere – men bruges i Windows til at slette 

en markeret fil eller mappe. I Word anvendes tasten til at slette tegn til 

højre for markøren 

End Ingen selvstændig funktion.  

I Word flyttes markøren til slutningen af en linje. Brugt sammen med Ctrl+ 

End , flyttes markøren til slutningen af dokumentet. 

Esc En overlevering fra gamle fjernskrivere og DOS programmer til at 

annullere ændringer i dokumenter og lign. 

Har ingen selvstændig funktion i Windows 

Funktions-taster
ne F1-F12 

F1 – åbner et hjælpeprogram i de fleste Windows programmer. De øvrige F-taster 

anvendes i nogle programmer som genvejstaster i menuerne 

Home Afhænger af det pågældende program. I Word flyttes markøren til 

begyndelsen af linien.  

Med kombinationen Ctrl+ Home flyttes til starten af dokumentet. 

Indikatorer Lysindikatorerne fortæller om de tre funktioner er aktiveret. 

Insert Anvendes ikke i Windows 95 programmer. 

Num Lock Overlevering fra ældre pc-tastatur. Num Lock skal være aktiveret – dvs. 

lysindikatoren lyser – for at kunne bruge det numeriske tastatur normalt  

Numeriske 
tastatur 

0,123456789 /*-+ - behøver formentlig ingen yderligere kommentarer  
 

Page Down Bruges til at bevæge skærmbilledet ned 

Page Up Bruges til at bevæge skærmbilledet op 

Pause Overlevering fra gamle DOS programmer 

Piletasterne Kan bruges til at flytte markøren (indsætningspunktet) rundt i et dokument. 

Print Screen Tager et billed af hele skærmen og placerer det i windows udklipsholder 

Scroll Lock Anvendes ikke i mange programmer - i regneark kan den bruges til at 

fastholde markøren i én celle selvom du ruller rundt i dokumentet. 

Shift Stor skrift aktiveres - samt til anvendelse af tegn på numeriske taser 

Tab Tabulator – flytter indsætningspunktet mod højre 

Kan også bruges til navigation mellem mapper og filer  

Back space Flytter markøren et tegn mod venstre – sletter evt tegn  

Spacebar  Eller mellemrumstasten – funktion som på almindelig skrivemaskine. 
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Skærm Monitor - 

• Det man ser på skærmen er en kombination af små firkantede sorte , 

hvide eller farvede prikker. De enkelte prikker kaldes for pixels . jo 

flere pixels skærmbilledet er opbygget af jo skarpere vil skærmbilledet 

være. Antallet af pixels angives på den vandrette og lodrette led. 

Minimums krav for at vise en grafisk brugerflade som i Windows 

programmerne er 640 * 480 pixel, den såkaldte VGA-standard. 

Standard i dag er dog den såkaldte Super VGA (SVGA) som kan vise 

opløsninger på 800*600 og højere. Ved høje opløsninger - som fx 

1024*768  bliver de ikoner, bogstaver mv. som man ser på skærmen 

mindre og dermed vanskeligere at se og arbejde med.  

 

• Skærmbilledets kvalitet afhænger ikke kun af opløsningen men også af 

skærmens opdateringsfrekvens - dvs hvor hurtigt skærmbilledet 

opdateres. En 70 Hz skærm genskaber billedet 70 gange i sekundet - 

hvilket er minimum for at sikre et roligt skærmbilled. Nye skærme kan 

køre med en opdateringsfrekvens på 90-100 Hz.  

 

• Farverne - alle farver på skærmen er sammensat af de tre farver rød, 

grøn og blå. Jo flere farvekombinationer der kan vises i hver pixel på 

skærmen jo mere farveægte bliver skærmbilledet. 256 farver (8 bit)pr 

pixel er minimum for de fleste programmer i dag, mens man med et 

godt skærmkort kan vise 65.536 farver (16 bit)pr pixel og med meget 

kraftige skærmkort kan vise 16.777.216 farver (24 bit)pr pixel . 

 

• Skærmens størrelse har ligeledes betydning for billedkvaliteten / 

arbejdet ved skærmen. 14" skærme er endnu standard for mange nye 

pc'ere , men en 15" skærm bør nok anbefales. Skærmstørrelsen måles 

diagonalt. 

 

• Endelig bør en skærm være af typen Energy Star som er forsynet med 

energibesparende og strålenedsættende foranstaltninger. 

 

Mus  Anvendes til at flytte rundt med martkøren på skærmen , og ved hjælp af 

musens venstre og / eller højre knap aktiveres de forskellige kommandoer 

på skærmen. Musen bør skilles og renses for skidt og fnuller ind imellem . 

 

CD-ROM Compact Disc Read Only Memory 

En Cd – som i stedet for musik indeholder data – f.eks programmer. En 

CD-ROM kan indeholde 650 Mb – svarende til ca. 220.000 A4 sider . Man 

kan almindeligvis kun læse fra CD-rommen. Men med en såkaldt 

CD-brænder kan man idag læse data ind på en CD-skive - og således 

kopiere programmer (forbudt) eller lagre sine data på CD-skiven. 
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Indre enheder  
 

 
CPU 
 

• Central Processing Unit - Hovedprocessoren i pc'en, som foretager den 

egentlige databehandling i pc'en.  

• Pc'ens arbejdshastighed er bestemt af den clock-frekvens som CPU 

arbejder med - i dag er standard 166 MHz (= 166 mio. svingninger i 

sek.) cpu'en behandler da 166 mio. instruktioner i sek.  

• De fleste cpu'er i dag er af typen Pentium fra firmaet Intel - andre typer 

er Cyrix 6*86 og AMD K6 - kopier af Pentium - samme yde evne men 

billigere  

• MMX- (Multi Media eXtensions) fra jan 1997, er en videreudvikling af 

Pentium processoren, som er bedre til behandling af multimedie 

programmer (lyd og billeder) end Pentium processoren.  

Programmerne skal dog være udviklet til MMX teknologien for at man 

opnår en mærkbar hastighedsforøgelse ved visning af graik/ billeder. 

 

• CPU'en er placeret på motherboardet /bundkortet: 

 

Chipset Er de elektroniske kredse på motherboardet som sætter cpu'en istand til at 

kommunikere med resten af computeren - oftes produceret af Intel. 

Bios Basic Input Output system 

Er den hardware mæssige del af styresystemet i pc'en. 

Bios er en række kommandoer som er indbygget i pc'ens motherboard  (se 

ROM) og som gør Cpu'en istand til at sende basale kommandoer til pc'en 

forskellige fysiske enheder - såsom skærm, tastatur, printer, diskettedrev, 

harddisk osv. 

Motherboard 
 

Også kaldet 'bundkortet'. Er den printplade hvorpå CPU'en , Bios, RAM, 

bus og kontrollere er placeret.  

Slots  / sokler 
 

Er de 'stik' som motherboardet er forsynet med - hertil tilsluttes de øvrige 

dele af pc'en - såsom skærm, tastatur, mus, højtalere, printer mv. 

 

Indstiks- eller 
udvidelseskort 
 

Printplader som placeres i motherboardets slots - og sætter pc i forbindelse 

med fysiske enheder som skærm, højtalere, scannere.  

• grafikkort / skærmkort omsætter pc'ens programmer til det 

skærmbillede du ser på skærmen. Med Windows programmernes 

grafiske brugerflade er kravene til skærmkortet vokset. Skærmkortet 

bestemmer hvilke opløsning grafikken vises i .  

• lydkort… 

 
 
 
 
 
 
 
Hukommelse 
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RAM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pc'en benytter sig af tre typer for hukommelse til lagring af data : 

RAM , ROM og Harddisken 

 

RAM (Random Access Memory) 

• RAM' en  er pc'ens arbejdshukommelse. Når man arbejder med et 

program og data – er de programdele og data som anvendes på et givent 

tidspunkt indlæst i RAM' en. Dvs. hver gang du trykker på en tast 

ændres indeholdet af data i RAM'en.   

 

• Typer af RAM – Ram købes i form af såkaldte SIMM-moduler (Single 

In-line Memory Module) og placeres i bundkortet /motherboardets 

slots. I ældre pc'ere (468 og tidligere) var ram'ene forsynet med 30 små 

ben / stik (pins) til  indsætning i motherboardet. I dag er 

SIMM-modulerne forsynet med 72 pins moduler. 

DRAM – Dynamisk RAM er den 'normale' type RAM, men på nye 

maskiner anvendes den hurtigere  

EDO-RAM ( Extended Data Output RAM) eller  

SD-RAM (Syncronous Dynamic RAM – eller blot "synkron-RAM") 

Som er den nyeste type. Hvor almnindelig RAM kommunikerer med 

processoren med en fast hastighed, kan SD_RAM synkronisere deres 

arbejdshastighed med med processoren – f.eks. til 66 MHz, hvilket 

giver en hurtigere kommunikation mellem CPU og RAM. 

SD-RAM leveres kun med 168 –ben /pins – og kan altså kun bruges på 

nyere bundkort.  

Ligeså snart pc'en slukkes tømmes RAM'en for data, heraf navnet 

Random Access Memory.  

 

• I takt med at Windows programmerne bliver større og større 

( MS-Office pakken fylder f.eks. ca 124 Mb) stiger kravene til pc'ens 

indhold af RAM. Mens det for et par år siden var tilstrækkeligt med en 

arbejdshukommelse på 4 Mb RAM, skal man i dag have mindst 16 Mb 

RAM for at få en nogenlunde rimelig arbejdshastighed med 

Office-pakken og lignende programmer. Og kravene til pc'en RAM 

størrelse vil helt givet stige i de kommende år. Så hellere for mange 

RAM end for lidt.! 

 

ROM 
 
 
 
 
 
 
 
 

• ROM  (Read Only Memory) 

Bios'en i pc'en indeholdt en række kommandoer til cpu som udføres når 

pc'en startes op. Disse kommandoer er gemt eller lagret i såkaldte 

ROM-kredse på motherboardet eller i selve CPU'en . Der kan ikke 

ændre i disse komandoer eller data – derfor kaldes denne 

hukommelsesenhed for ROM – Read Only Memory  

 

Harddisken • Harddisken – almindeligvis betegnet C-drevet 

Harddisken er pc'ens langtidslager, hvor styresystemet (Windows 95) 
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brugerprogrammer, data / dokumenter mv.) er gemt.  

Mens en harddisk på 500 Mb var standard for et par år siden , er 

standard i dag (jan 98) 1.6 Gb.  

Kommunikationen mellem harddisk og pc'ens bus (og dermed øvrige 

enheder) sker gennem harddisk-controleren. Tidligere var 

harddisk-controleren et indstikskort som var placeret i et af 

motherboardets slots , men er i dag oftes indbygget i motherboardet.  

Der findes tre typer af Harddiske / -controlere : 

• IDE – (Integrated Drive Electronics) , er den ældste type af 

controlere. IDE kan styre max. To harddiske, og med en maximal 

størrelse på 528 Mb 

• EIDE (Enhanced IDE) –kan i modsætning til IDE styre op til fire 

harddiske og ligeledes harddiske større end 528 Mb. Her i dag 

standard i nye pc'ere 

• SCSI  (Small Computer Systems Interface) udtales :'skasi'. Er den 

professionelle ( og dyrere ) harddisk / controler som kan styre op til 

7 harddiske og overfører data langt hurtigere end EIDE 

–controleren. 

 

Cache Er et lille mellemlager  som cpu'en bruger til at gemme data i inden disse 

sendes til den normale hukommelse (RAM)  

 

I/O Input / Output porte – som forbinder enhederne i pc’en med processoren 

Alle porte er på 8 bit – dvs. der kræves 2 porte for at overføre 16 bit 

Der er plads til max . 65536 I/O porte på pc’en  

 

IRQ Interrupt Request  

Bruges af f.eks lydkort eller seriel port til at afbryde procossoren så data 

kan afleveres til procossoren .Hvis to enheder har samme IRQ nr opstår 

konflikt . 

DMA  Direct Memory Access 

Herved kan en enhed skrive og læse direkte til hukommelsen udenom 

procossoren.Der er normalt 8 DMA kanaler 

Diske Harddisken - også benævnt c-drevet. Består af en række roterende skiver 

med magnetisk overflde hvorpå data lagre. Harddisken indeholder såvel 

styreprogrammet som brugerprogrammerne.  

Standard størrelse på HD er idag ca. 1.6 - 2.1 Gb.  

 

Floppy-drev / Diskettedrev (A-drevet) - plasticskive med magnetisk 

overflade hvorpå data kan lagres og læses fra. Disketterne kan indeholde  

1,4 Mb data. 

Bus elektroniske kredsløb på bundkortet som styrer data udvekslingen mellem 

pc'ens forskellige enheder ; cpu - RAM - harddisk samt  input / output 

enhederne. 

Porte Stik på bagsiden af kabinettet 

• Serielle porte (COM-porte) f.eks. modem (com 1) og musen (com2 ) 

• Parallel porte (LPT-porte) anvendes til printer (LPT = Line PrinTer) 
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Data Data = kendsgerninger  

Computerne skal kunne behandle alle data fra dagligdagen ; f.eks  

Tekst, tal billeder, lyd og film etc.  

Naturlige analoge data skal i pc ’en omformes til digitale data . 
 

Bit Binary Digit  

En bit er den mindste informationsenhed en computer kan arbejde med . 

Det svarere til en kontakt der kan være enten tændt eller slukket - udtrykt i 

tal - 1 eller 0 ( dvs. tændt eller slukket kredsløb ). En bit kan således kun 

udtrykke to værdier / informationer nemlig 0 eller 1.   

Men da man jo ikke kan skrive sit eget navn eller et brev for den sags skyld 

ved kun at anvende ét 0 og ét 1-tal, samles bit's i grupper på 8 bit = 1 byte.  
 

Byte  én byte = 8 bit  

Én byte kan antage 256 forskellige værdier , svarende til 

kombinationsmulighederne af 0 og 1 taller i et 8 cifret tal (2 8)f.eks. : 

00000000,  00000001, 00000010 osv.  

Bogstavet 'c' skrives f.eks. sådan her’01000011’ 

Med de 256 forskellige værdier kan pc'en udtrykke alle europæiske 

bogstaver , tal og tegn med en kode bestående af kombinationer af 0 og 1.  

Binære tal system  23  22  21 20 

 

0000 = 0 (20 defineres som = 1) 

0001 = 1 

0010 = 2 

0011 = 3 

0100 = 4 

0101 = 5 

 

16 bit  

32 bit  

1 Kb  Kilo byte = 1024 byte 
 

1 Mb  Mega byte =1024 Kb 
 

1 Gb  Giga byte  
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Filer En samling af data. Alle data i pc'en er samlet i filer - der findes forskellige 

typer af filer ., f.eks. : 

• .exe  starter et program 

• .com  mindre program filer som starter et program 

• .bat  batch-filer – som rummer linie på linie 

DOS-kommandoer 

• .sys systemfiler – nogle er tekstfiler andre er drivere 

• .hlp  hjælpefiler 

• .txt  rene tekstfiler 

• .ini  Initialiseringsfiler – opsætningsparametre til et 

program 

• .zip  pakkede filer 

• .doc tekstfil fra Word 

• .wks regnearks filer 

• .htm hjemmeside på Internet (Hypertext Markup 

Language 

• .bmp Grafikfil i Bitmap format 

• .gif Bitmapgrafik i komprimeret tilstand 

 
 


